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Jegyzet 15: ,Szerszamoslada” - A kozosségi média oktatasa

A kOzosségi média oktatasanak néhany lehetséges

gyakorlata

Jeégtorék: segit a tanuldknak feloldédni a csoportban éstréenni a képzési folyamatban.
Altaldban a képzés elején vagy kezdeti szakaszhbamnaljak — példaul az 6tnapos COMAPP
kurzus legelején megjelémyyakorlat.

Otletroham: az egész csoportnak tegyiink fel egy kérdést, majdlaszokat rogzitsik a tablara.
Nagyon fontos, hogy azt irjuk, amit hallunk és ret, @ahogyan a hallottakat értelmezzik. J6
modszer valami definidlasara vagy probléma megaldasEgy példa az ilyen tipusu otletroham
kérdésére — ,mi az a kozosseégi radio?”.

Nylzsgh csoport bontsuk a csoportok 2-49 kisebb csoportokra, és keérjik méket, hogy
gondoljanak at egy adott témét vagy kérdést. Ermelyakorlatnak az az egyikéelye, hogy a
résztvevk konnyebben nyilnak meg kisebb csoportokban. Askiportos megbeszélés utan egy
résztvev dsszefoglalja a tobbiek altal elmondottakat a nagyort edtt.

A képzo ismertet a képsd Osszefoglal egy adott témat, roviden ismertetémyégét. Hasznos
modszer egy meghatarozott téma ismertetésére, aiyanhatékonyabb, ha a résztékvmaguk
jonnek r4 a dolgokra.

Bemutatas a képzés egy bizonyos szintjén egy adott képestsggatitasahoz kapcsoloddan a
képd gyakorlatokat demontsral (példaul hangvagas egefébemutatast kévéen a résztvask
gyakorolhatjdk az adott gyakorlatokat. A kutatdsderint egy adott képesség elsajatitdsat 7
alkalommal kell megismételni ahhoz, hogy rogzukgsnautomatikussa valjon.

Kérdezz-felelekt a képsd kérdez, a résztvék valaszolnak. Nagyon hasznos, hogy egy
tudasanyagot rogzitsiink és megszilarditsunk, Bazwevk ismerik az alapokat.

Szerepjaték egy adott szituacio eljatszasa a részkebevonasaval (a szituaciokat kartyak
tartalmazzak). Hasznos U] képességek elsajatifaséndgy problémahelyzet mas szempontd
bemutatasakor.

Szimulacié egy valodi élethelyzet kiprobaldsa. Példaul eggligmisor el$ 15 percének
szimulalasa anélkil, hogy adasba kapcsolnanksor

Jaték/kviz: hasznos modszer, hogy me@gidjink a résztvesk tudasarol, vagy arrél, hogy eddig
mennyit sajatitottak el a képzésbVigyaznunk kell azonban, hogy ne legylnk szigdgimert a
szamonkérés jelldég jatéek negativ érzelmeket kelthet a részokden. Példaul a kilénb6z
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radiomisorok kapcsan tartott jatékos kvizélbzhatja a résztvék szemeélyes radidhallgatasi
élményeit.

Esettanulmanyok egy szituacidé vagy problémahelyzet részletes asair A résztvesk
rapillanthatnak vagy megismerhetnek egy esetetttaesdmanyt, amely kapcsan kozosen
megbeszélhetik az adott helyzetet.

Gyakorlatozas kisebb csoportban, a képzés egy adott részérnmszidlése a képzést véret
személlyel vagy egy adott képesség gyakorlasa.

Ez csak a kezdet. Gondold végig, hogy Te milyenz&ép modszereket vetsz be altaldban és
melyiket eredményesnek. Melyikiikddik a legjobban és milyen helyzetben?

COMAPP — Community Media Applications and Partitipa

. Lifelong -
www.comapp-online.de m Leaming ol
Az Eurdpai Bizottsag tAmogatast nyuijtott ennek a projektnek a kéltségeihez. Ez a kiadvany (kdzlemény) a szerzé nézeteit tukrozi, Programme =

és az Eurépai Bizottsag nem tehetd feleldssé az abban foglaltak barminema felhasznalasért.

PROJECT NUMBER: 517958-LLP-1-2011-1-DE-GRUNDTVIG-GM
AGREEMENT NUMBER: 2011 — 3978 / 001 - 001



